ROZDZIAL 1
Instrukcja obstugi GRAND HAND VIEW III
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1.1 Wstep

Grand Hand View III to uniwersalny konwerter obrazu z sygnatu VGA na
sygnat analogowy (TV). Urzadzenie moze by¢ wykorzystane do gier
komputerowych, filméw DVD, przegladania Internetu na ekranie telewizora,
prezentacji multimedialnych itp. Konwerter obstuguje wysokie
rozdzielczosci do 1280x1024 (60Hz), posiada bogate okablowanie (w
zestawie adapter SCART/Euro), zasilanie pobiera z portu USB.

1.2 Specyfikacja:
® Urzadzenie typu Plug & Display. Nie wymaga oprogramowania i
dodatkowych sterownikdw. Jest kompatybilne ze wszystkimi
systemami operacyjnymi.
® Istniejg dwa modele GRAND HAND VIEW III:
I. Model pierwszy do NTSC / PAL:
m  wejscie: VGA, USB 5V
B wyjscie: VIDEO, S-VIDEO, VGA (podtgczenie do
monitora PC)
II. Model drugi (europejski ) :
B wejscie: VGA, USB 5V
B wyjscie: VIDEO, S-VIDEO, VGA podtaczenie do monitora
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PC), RGB (dla europejskiego systemu RGB SCART input)
symultaniczne wyswietlanie na monitorze (VGA) i ekranie (TV).
zasilanie z portu USB lub PS2 (opcja) (DC 5V).
24-bitowy analogowo-cyfrowy przetwornik 16.7 miliona kolorow
wsparcie dla komputeréw IBM i MAC G4
wsparcie dla nastepujacych systemoéow: NTSC(US/Taiwan), NTSC

(JAPAN), PAL, PAL-M, PAL-N system

1.3 Tryb i tabela rozdzielczosci

Konwerter wspiera nastepujace tryby wyswietlania dla VGA (IBM PC):
Rodzielczo$§¢ 640x480 800x600 1024x768 1280x1024

Czestotliwos¢
wertykalna (Hz) 60,72, 75,85 60,72,75,85 60,70,75,85 60

Konwerter wspiera nastepujace tryby wyswietlania dla MAC G4:
Rodzielczo$§¢ 640x480 832x624

Czestotliwosé 66 75
wertykalna (Hz)

1.4 Aplikacje

Entertainment - odtwarzanie filméw VCD, DVD, przegladanie
Internetu oraz gry komputerowe na ekranie telewizora.
Presentations - idealne do tworzenia prezentacji szkolnych lub
konferencyjnych.

Documentation - archiwizowanie obrazéw z komputera na tasmie
wideo.

1.5 Wymagania systemowe

Komputer PC lub notebook z portem USB I wyjsciem VGA.



® Telewizor lub odtwarzacz wideo w standardzie NTSC Ilub

z wejsciem Composite Video, S-Video, RGB.
1.6 Zawartos$¢ opakowania

W zestawie znajduje sie:

GRAND HAND VIEW III
Instrukcja obstugi

Kabel VGA na VGA
Kabel Video

Kabel S-Video

Kabel USB

Kabel PS2 (opcja)

Kabel audio RGB SCART

Kabel S-VIDEO Kabel VIDEO
i A |
= s

Kabel PS/2 (opcja) Kabel VGA na VGA

Kabel USB

Kabel RGB na SCART

PAL



ROZDZIAL 2
Instalacja GRAND HAND VIEW III

Rozdziat ten opisuje funkcje dostepne w GRAND HAND VIEW III.
Zapoznaj sie z opisem sposobu podtaczenia poszczegdlnych urzadzen do
GRAND HAND VIEW III.

VGAOUT

VGAIN |
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Size Fine Tune USB 5V POWER

S-VIDEO DUTT T VIDEO OUT

RGB IN for Europe only SIZE FINE TUNE

Rys.1 Opis GRAND HAND VIEW III



2.1 Zlacza dostepne w GRAND HAND VIEW III

® VIDEO OUT: Podtacz GRAND HAND VIEW III do wejscia Video w
telewizorze, odtwarzaczu wideo lub projektorze przy
uzyciu standardowego kabla wideo.

() Podtacz GRAND HAND VIEW III do telewizora,

S-VIDEO OUT: odtwarzacza wideo lub projektora, ktére posiadajq
wejscie S-Video przy uzyciu standardowego kabla

wideo.
® VGA OUT: Podtacz HAND VIEW III do monitora komputera
(wyjscie VGA).
® VGA IN: Podtacz HAND VIEW III do komputera (wejscie VGA).
o USB: Podtacz HAND VIEW III do portu USB lub PS2 (opcja)

(zasilanie DC POWER IN).

S VIDEO VIDEO L0MaNoI-Al
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Kabel PC-TV wspiera wysokiej jakosci S-Video. Jezeli Twoj
telewizor lub odtwarzacz wideo posiadaja wejscie S-Video, zaleca

sie jego uzycie w celu zapewnienia lepszej jakosci odbioru obrazu.



2.2 Przyciski & przetaczniki w GRAND HAND VIEW III

® SIZE: (OVERSCAN / UNDERSCAN): Wcisnij przycisk OVERSCAN lub
UNDERSCAN, aby wybrac tryb przegladania.

® FINE TUNE: Przycisk dostrajania ostrosci i jakosci obrazu na

telewizorze.

® CVBS/RGB:
Przetacznik pozycji RGB, dotyczy tylko ztacza RGB out.
Przetacznik pozycji CVBS, dotyczy tylko zfgcza S-VIDEO out i VIDEO out.

Przet

CVB RGB



2.3 Instalacja i uzycie komputera

GRAND HAND VIEW III jest urzadzeniem typu “Podtacz i Wyswietl”. Nie
wymaga specjalnego oprogramowania ani sterownikdéw. Wystarczy, ze
telewizor i komputer posiadajg odpowiednie wyjscia, aby podtaczyc i
wyswietli¢ obraz za pomocg konwertera. Przeczytaj uwaznie ten rozdziat.

Rys. 2 przedstawia schemat potaczen konwertera z innymi urzadzeniami.
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Rys. 2 Instalacja Grand Ultimate HAND VIEW III

UWAGA!
Postepuj zgodnie z ponizsza instrukcjq instalacji konwertera
i zachowaj kolejnos¢ podiaczania.

1. Upewnij sie, ze Twdj komputer jest wytgczony.
2. Podtacz GRAND HAND VIEW III do telewizora, odtwarzacza wideo lub
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projektora obstugujacego standard wejscia Video Input, S-Video lub
RGB Input.

Podtacz HAND VIEW III do monitora.
Podtacz HAND VIEW III do gniazda VGA w komputerze.

Wigcz (uruchom) komputer.

A

Podtacz HAND VIEW III do portu USB lub portu PS2 (opcja) w

komputerze.

7. Wigcz TV/VCR/projektor lub monitor, aby wyswietli¢ na nich obraz.

ROZDZIAL 3
NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA:

Pyt. 1: Jak moge polepszy¢ jakos¢ wyswietlanego obrazu?
Odp: Mozesz zwiekszyc¢ kontast obrazu i zmieni¢ natezenie Swiatta
(rozjasnic).
Pyt. 2: Podigczylem konwerter i notebooka, ale na telewizorze
nie pojawit sie obraz.

Odp: Sprawdz w instrukcji obstugi notebooka, sposdb wyswietlania z
wykorzystaniem zewnetrznego sygnatu VGA. Zazwyczaj kazdy
notebook posiada 3 ustawienia: tylko zewnetrzne VGA, tylko
wewnetrzne VGA oraz symultaniczne wewnetrzne i zewnetrzne
VGA.



ROZDZIAL 4

Rozwigzywanie problemow

W przypadku probleméw technicznych, sprawdz ponizsze podpowiedzi,

zanim odeslesz sprzet do serwisu.

Problem Podpowiedz
1. Wciénij przycisk wideo lub AV na telewizorze, aby
Brak wybraé wejscie wideo z GRAND HAND VIEW III.
komunikacji z 2. Jezeli sygnat z GRAND HAND VIEW III przechodzi
telewizorem najpierw przez odtwarzacz wideo, wybierz opcje
zewnetrznego wejscie Video dla odtwarzacza.
Tekst jest 1. Sugerujemy uzy¢ podtaczenia przez S-Video.

niewyrazny

1. Jesli do podtaczenia konwertera do telewizora

Zaklocenia uzywasz zbyt dtugiego kabla, lepiej wykorzystac do
obrazu tego kabel coaxial 75 Ohm (np.: model RG-59).

2. Wyreguluj obraz na telewizorze.
Brak 1. Ustaw GRAND HAND VIEW III w tryb “Underscan”.
wyswietlania
znakow

Rozmyty obraz 1. Wcisnij przycisk FINE TUNE, aby dostroi¢ ostrosc

i jako$¢ wyswietlanego obrazu.

1. Dostosuj standard wideo do swojego telewizora.

2. Upewnij sie, czy nasycenie koloru na Twoim
telewizorze nie jest ustawione na minimum.

3. Jezeli Twdj telewizor obstuguje wiele standardéw,
ustaw standard na AUTO lub taki sam standard jak
na wyjsciu w GRAND HAND VIEW III.

4. W przypadku podigczenia GRAND HAND VIEW III
(MODEL 2) do telewizora przez wyjscie VIDEO lub S-
VIDEO, konwerter fabrycznie jest ustawiony w trybie
CVBS (VIDEO, S-VIDEO out), jesli przetacznik bedzie
przesuniety na strone RGB (RGB SCART output),
telewizor nie bedzie dziatat w kolorze.

Brak koloru



